Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Projekt inzynierski

N

Jezyk wyktadowy: Polski

3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiow:
e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i
technologie WWW, Informatyka stosowana.

e Poziom studidw: studia | stopnia

e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka

4. Nadzor nad realizacjg przedmiotu:

e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Gospodarczyk Jacek dr inz.

e Osoby wspotpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu: Ocetkiewicz Tomasz, mgr inz.

5. Liczba godzin i formy zajeé dydaktycznych dla poszczegdlnych systeméw studidw oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Razem
Zajecia
Forma .
L - projektowe
studiow Zajecia
PWS | ECTS : PWS |ECTS PWS|ECTS PWS|ECTS - PWS[ECTS| .. [PWS|ECTS| .. PWS |ECTS] ECTS
projektowe .
konsultacje
dydaktyczne
Stacjonarne 16 76 8
4 4
Niestacjoname 16 76 8
Rygor zaliczenie
zaliczenia na oceng
6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta
Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w zajeciach projektowych 16/16
Udziat w konsultacjach 8/8
Przygotowanie projektu inzynierskiego 74/74
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 100/100
Punkty ECTS 4
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 100/100
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 24/24

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,

relacje pomiedzy formami zajec:

Zaliczone zajecia: Kurs inzynierski. Szybkie prototypowanie w projektowaniu urzadzen. Jezyk obcy

specjalistyczny. Projekt zespotowy.

Rekomendowana dtugosc trwania wynika z planu studiow

8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Forma zajeé

Metody ksztatcenia

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)

Symbol efektu Opis efektu efektéw uczenia sie
Wiedza
K Wia K_W14__Ma zaawansowang wiedze w zakresie Zajecia metody poszukujace Ocena projektu inzynierskiego, aktywnos¢
- standardéw i norm technicznych, a takze o cyklu | projektowe na zajeciach.
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zycia urzadzen, obiektow i systemow
informatycznych pozwalajaca na przygotowanie
zatozen, dokumentacji oraz dokonanie doboru
modutéw programistycznych i komponentéw do
przygotowania projektu inzynierskiego o
charakterze programistycznym lub sprzetowo-
programistycznym z zakresu szeroko rozumianej
informatyki.

Umiejetnosci

K_Uuo1

K_U01__Potrafi pozyskiwac informacje (w
jezyku polskim i angielskim) z poprzez dobér
zrédet, integrowac je, dokonywac ich
interpretacji, krytycznej analizy i syntezy oraz
wyciagac wnioski i formutowac opinie
niezbedne do przygotowania projektu
inzynierski

K_U02

K_U02__Potrafi wykorzystywac posiadang
wiedze - formutowac i rozwigzywac problemy
oraz wykonywa¢ zadania niezbedne do
przygotowania projektu inzynierskiego o
charakterze programistycznym lub sprzetowo-
programistycznym z zakresu szeroko rozumianej
informat

K_U05

K_U05__Ma doswiadczenie oraz umiejetnosé
korzystania z norm i standardéw
obowigzujacych w branzy informatycznej
niezbednych do przygotowania projektu
inzynierskiego w obszarze szeroko rozumianej
informatyki.

K_U07

K_U07__Potrafi postugiwac sie technikami
informacyjno-komunikacyjnymi, w tym do
tworzenia dokumentacji projektowej,
stosowania grafiki inzynierskiej na potrzeby
realizacji projektu inzynierskiego w zakresie
informatyki.

K_U12

K_U12__Potrafi szacowac koszty, wstepnie
oceniac skutki ekonomiczne podejmowanych
dziatan inzynierskich dotyczacych wykonania
projektu inzynierskiego o charakterze
programistycznym lub sprzetowo-
programistycznym z zakresu szeroko rozumianej
informatyki.

K_U16

K_U16__Potrafi uzywajac wiasciwych metod,
technik i narzedzi — zgodnie z zadang
specyfikacja — zaprojektowac oraz zrealizowac
projekt inzynierski w postaci oprogramowania,
modutu sprzetowego, urzadzenia, systemu
teleinformatycznej, sieci komunikacyjnej, i

K_U17

K_U17__Potrafi, uzywajac terminologii
branzowej, przygotowaé dokumentacje oraz
prezentacje projektu inzynierskiego, w zakresie
mechatroniki, w jezyku polskim i angielskim.

K_U18

K_U18__Potrafi bra¢ udziat w debacie -
przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska
oraz prowadzi¢ dyskusje dotyczaca skutkow
technicznych, gospodarczych i spotecznych
wdrozenia wynikow projektu inzynierskiego w
obszarze szeroko rozumianej informatyki

Zajecia
projektowe

metody poszukujace

Ocena projektu inzynierskiego, aktywnos¢
na zajeciach.

Kompetencje spoteczne

I

|

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Projekt oceniany punktowo:

0% - 25% ndst 35% - 40% db

25% - 30% dst 40% - 60% db+

30% - 35% dst+ 61% - 100% bdb
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koricowej
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Wykonanie
projektu

5 bdb

5%100%

5,0

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktdrej sg realizowane

Zajecia projektowe

1. Przygotowanie projektu inzynierskiego dostosowanego do obszaru studidow z zakresu szeroko rozumianej

informatyki.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e Ortowski C., Lipski J., Loska A.; Informatyka i komputerowe wspomaganie prac inzynierskich; ISBN 978-
83-208-2017-1; Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne 2012
e Lent B.; Zarzadzanie procesami prowadzenia projektéw : informatyka i telekomunikacja; ISBN 83-7251-

546-8; Difin 2005

b. Literatura uzupetniajaca:

e Lesniak-tebkowska G.;Project management; ISBN 978-83-65416-24-7; Warsaw School of Economics

2015

e Wrdblewski P.; Zarzadzanie projektami informatycznymi dla praktykéw; ISBN 83-246-0133-3; Helion

2005

c. Netografia:

e Microsoft Knowledge Base - docs.microsoft.com/en-us

e Cisco support and knowledge base - community.cisco.com/t5/technology-and-support/ct-

p/technology-support

e Scilab tutorial - www.scilab.org/tutorials

e Matlab tutorial - www.mathworks.com/support

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatow

dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktad

. Zajecia laboratoryjne

. Cwiczenia

. Zajecia projektowe

Gospodarczyk Jacek dr inz.

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

OIN|O|N|DIW|IN|E

. Praktyki



http://www.mathworks.com/support
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