
Program przedmiotu  
1. Nazwa przedmiotu / moduł przedmiotowy: Język obcy specjalistyczny 
2. Język wykładowy: Polski 
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiów: 

• Obszar lub obszary studiów: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i 

technologie WWW, Informatyka stosowana. 

• Poziom studiów: studia I stopnia  

• Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektów): Informatyka  

4. Nadzór nad realizacją przedmiotu: 

• Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki  

• Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Karolina Dróbka, mgr 

• Osoby współpracujące przy opracowaniu programu przedmiotu: 

5. Liczba godzin i formy zajęć dydaktycznych dla poszczególnych systemów studiów oraz rygor zaliczenia  
 

Zajęcia dydaktyczne z udziałem prowadzącego 
Forma 

zajęć 
Forma 
studiów 

  Razem 

 PWS ECTS 
Lektorat 
językowy 

PWS ECTS ... PWS ECTS ... PWS ECTS 
Lektorat 
językowy 
- zdalne 

PWS ECTS ... PWS ECTS ... PWS ECTS ECTS 

Stacjonarne   
 

2 20 
2 

  
 

  
 

28  
 

  
 

  
 2 

Niestacjonarne   2 20     28      

Rygor 
zaliczenia 

...    zaliczenie            

6. Nakład pracy studenta – bilans punktów ECTS 
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiągnięcia zakładanych efektów 
uczenia się z uwzględnieniem pracy własnej studenta 

Aktywność 
(należy podać prace właściwe dla przedmiotu) 

Godzinowe obciążenie 
studenta 

(stacjonarne/niestacjonarne) 
[h] 

Wykonanie zadań językowych 10/10 

Udział w lektoracie językowym 2/2 
Udział w lektoracie językowym zdalnym 28/28 
Przygotowanie do zaliczenia 8/8 
Udział w egzaminie /zaliczeniu  2/2 

Sumaryczne obciążenie pracą studenta (NPS) 50/50 

Punkty ECTS 2 

* Obciążenie studenta związane z zajęciami praktycznymi 50/50 

Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich 2/2 

 

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana długość trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstępne, 
relacje pomiędzy formami zajęć: 

Zaliczony lektorat językowy z poprzednich semestrów. 

Rekomendowana długość trwania wynika z planu studiów 

8. Szczegółowe efekty uczenia się – wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne 

Szczegółowe efekty uczenia się dla przedmiotu 
Forma zajęć Metody kształcenia 

Metody weryfikowania  
(sprawdzania, oceniania) 

efektów uczenia się 
Symbol efektu Opis efektu 

Wiedza 

     

Umiejętności 

K_U06 

K_U06__Ma umiejętności językowe w 

zakresie stosowania języka angielskiego 
pozwalające na komunikowanie się w 
środowisku pracy w branży informatycznej 

Lektorat 
językowy 

Ćwiczenia językowe I. praca pisemna 

Test gramatyczny; test leksykalny; 
wypowiedź ustna; udział w dyskusji; 
odgrywanie ról; zadania na zrozumienie 
tekstu pisanego; zadania na zrozumienie 
tekstu słuchanego; wykonanie zadań w K_U17 

K_U17__Potrafi, używając specjalistycznej 
terminologii, przygotować w angielskim 
dokumentację w zakresie Informatyki. 
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K_U19 

K_U19__Ma umiejętności językowe w 
zakresie stosowania języka angielskiego oraz 
zasób słownictwa specjalistycznego 
pozwalające na komunikowanie się na 
poziomie B2.w branży informatycznej 

modułach językowych na platformie 
edukacyjnej 
 

Kompetencje społeczne 

     

9. Zasady/kryteria oceniania dla każdej formy kształcenia i poszczególnych ocen 

0% - 50% ndst 81% - 90% db 

51% - 70% dst 91% - 93% db+ 

71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb 

 

Aktywność Oceny Obliczenia Do końcowej 

Test na ONTE bdb (5) 5*60% 3 

Zadania bdb (5) 5*40% 2 

Wynik końcowy   5 

10. Treści kształcenia wraz z formą zajęć, na której są realizowane 

  Lektorat językowy: 

1. Powtórzenie i utrwalenie materiału gramatycznego poziomu podstawowego; 

2. Czasy teraźniejsze (The Present Simple Tense, The Present Continuous Tense) oraz słownictwo dotyczące 
sytuacji życia codziennego w kontekście przyszłego stanowiska pracy - inżyniera informatyka; 

3. Powtórzenie i utrwalenie czasów przeszłych (The Past Simple Tense, The Past Continuous Tense); Słownictwo 
dotyczące zagadnień informatycznych; 

4. Podawanie informacji na temat prac związanych ze stanowiskiem pracy; Powtórzenie słownictwa z zakresu 
bezpieczeństwa pracy i przepisów BHP; 

5. Powtórzenie, utrwalenie i uzupełnienie wiadomości z zakresu strony biernej oraz słownictwa związanego z 
urządzeniami IT (budowa, działanie) wraz z praktycznym zastosowaniem strony biernej oraz mowy zależnej w 
scenkach sytuacyjnych dotyczących stanowiska pracy; 

6. Utrwalenie i uzupełnienie słownictwa specjalistycznego z zakresu pracy i funkcjonowania urządzeń 
komputerowych oraz infrastruktury sieciowej. 

 
11. Wymagane środki dydaktyczne 

Ćwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zajęć w formie ćwiczeń/warsztatów, projektor multimedialny   
 

12. Literatura przedmiotu: 
a. Literatura podstawowa: 

Moduły językowe i netografia dostępne na platformie edukacyjnej ONTE 
 

b. Literatura uzupełniająca: 
Brak 

c. Netografia:  

13. Dostępne materiały dydaktyczne z podziałem na formy zajęć (autorskie zestawiania materiałów 
dydaktycznych, materiały e-learningowe, itp.) 

14. Osoby realizujące poszczególne formy kształcenia  

Forma kształcenia Imię i nazwisko 

1. Wykład  

2. Zajęcia laboratoryjne  

3. Ćwiczenia  
4. Zajęcia projektowe  

5. Zajęcia warsztatowe  

6. Gra symulacyjna  

7. Lektorat językowy Karolina Dróbka, mgr 

8. Praktyki  
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