Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Wstep do sieci komputerowych
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:

e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i

technologie WWW, Informatyka stosowana.

e Poziom studidw: studia | stopnia

e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka
4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:

e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Bartoszak Rafat, mgr inz.

e Osoby wspotpracujace przy opracowaniu programu przedmiotu: Skiba Grzegorz mgr inz.
5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
:tou"gi‘zw . Wyktad PWS | ECTS Iabozraifsir?/jne PWS [ECTS PWS|ECTS PWS [ECTS PWSECTS PWS|ECTS PWS ECTS ECTS
Stacjonarne 26 49 48 52
3 4 7
Niestacjonarme| 20 55 32 68
lla_ygor_ egzamin zaliczenie
zaliczenia naocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS

1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow

uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]

Udziat w wyktadach 26/20
Udziat w laboratorium 48/32
Samodzielne studiowanie tematyki zaje¢ wyktadu 27/27
Przygotowanie do egzaminu 20/26
Przygotowanie sie do zaje¢ laboratoryjnych 52/68
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 175/175
Punkty ECTS 7
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 100/100
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 74/52

7.
relacje pomiedzy formami zajec:

brak
Rekomendowana dtugos¢ trwania wynika z planu studidw

8.

Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,

Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Forma zajec Metody ksztatcenia

Symbol efektu Opis efektu

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)
efektow uczenia sie

Wiedza

Zna i rozumie zagadnienia szczeg6towe Metody podajace,

Egzamin pisemny, ocena wykonania

dotyczace informatyki w zakresie sieci Wyktad metody poszukujace ¢wiczen laboratoryjnych.
K_wi1 komputerowych, ich projektowania i Zajecia

budowy oraz urzadzern i ustug sieciowych, a laboratoryjne

takze zastosowania praktyczne tej wiedzy.

Umiejetnosci

Ma doswiadczenie zwigzane z Metody podajace, Egzamin pisemny, ocena wykonania

K U04 rozwigzywaniem praktycznych zadan Zajecia metody poszukujace ¢wiczen laboratoryjnych.
- inzynierskich, w zakresie sieci laboratoryjne

komputerowych i obstugi podstawowych
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urzadzen sieciowych, zdobyte w sSrodowisku
zajmujacym sie zagadnieniami inzynierskimi.

K_U15

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ dostepnych
metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania
prostego zadania z zakresu sieci
komputerowych oraz zastosowac najbardziej
odpowiednie w praktyce.

K_U16

Potrafi uzywajac wtasciwych metod, technik i
narzedzi — zgodnie z zadang specyfikacja —
zaprojektowac sie¢ komputerowq oraz
dobra¢ odpowiednia konfiguracje sprzetu
sieciowego.

Kompetencje spoteczne

K_Ko1

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej
wiedzy i odbieranych tresci w zakresie sieci
komputerowych.

Dyskusja Obserwacja, ocena wykonania ¢wiczen

Zajecia laboratoryjnych.

laboratoryjne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Egzamin punktacja:

0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb

Zajecia laboratoryjne:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej
Ocena wykonania éwiczen | dst (3), db (4), bdb (5) 3/4/5 * 60% 3
na zajeciach
Ocena aktywnosci na bdb (5) 5*30% 1,5
zajeciach —
merytorycznego wkiadu
w dyskusje
Obecnos¢ na 80% zajec Udziat obecnosci =0,80*5 0,5
->4,0¥10%
Wynik korncowy 5

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktdrej sg realizowane

Wyktad, zajecia laboratoryjne

Wprowadzenie: Historia sieci komputerowych; Model ISO-0OSI; Rodzaje i topologie sieci; Media transmisyjne i

Ethernet: Metody dostepu do medium transmisyjnego; Standardy — FastEthernet, GigabitEthernet;

Warstwa sieciowa; Adresowanie IP; CIDR, VLSM; Uzyskiwanie adresu IP (BOOTP, DHCP, ARP/RARP);

Zasada dziatania routera; Routing statyczny; Protokoty routingu dynamicznego (RIP, OSPF);

Sieci bezprzewodowe; Rozwdj standardu 802.11; Rodzaje modulacji i podstawowe parametry;

Ustugi sieci TCP/IP: Poczta: SMTP, IMAP i POP3; Zdalny dostep: Telnet, SSH; System DNS; Transmisja danych:

- ich parametry; Rodzaje okablowania;
2.
3. Sieci WAN: Frame Relay; ATM;
4,
5. Routing
6.
7. Warstwa transportowa; Protokét TCP; Protokdt UDP;
8.
9.
FTP i SCP; Ustugi WWW: HTTP;
10

. Bezpieczenstwo sieci: Ochrona danych w sieci; SSL; Metody projektowania sieci bezpiecznych; Analiza ruchu;

Firewalle i systemy IDS.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny

Laboratorium — laboratorium specjalistyczne
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Cwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zaje¢ w formie éwiczeri/warsztatdw, projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e Akademia sieci Cisco CCNA Exploration : semestr 1 : podstawy sieci, Dye Mark A., McDonald Rick, Rufi
Antoon W., Piech Stanistaw (ttum.), Warszawa 2008.

b. Literatura uzupetniajaca:

e CCNA : krétki przeglad polecen : Akademia sieci Cisco, Empson Scott, Jakubowska Aleksandra (ttum.),
Warszawa 2007.

e Podstawy informatyki: sieci komputerowe, Popkowski Tadeusz, Wroctaw 2007.

c. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatéw
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wyktad Bartoszak Rafat, mgrinz.
. Zajecia laboratoryjne Skiba Grzegorz mgr inz.
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe
. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

. Praktyki
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