Program przedmiotu W

1.
2.
3.

Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Praktyka inzynierska

Jezyk wyktadowy: Polski

Umiejscowienie przedmiotu w planach studiéw:

e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i

technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka

Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Skiba Grzegorz, mgr inz.
e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego

Forma
zajel
Forma
studiow

Razem

PWS

ECTS

Praktyki

PWS

ECTS

PWS

ECTS

PWS |ECTS]Praktyki[ PWS

ECTS| .. |PWS

ECTS PWS

ECTS

ECTS

Stacjonarne 0 0 640

Niestacjonamne O 0 640

20

20

Rygor
zaliczenia

zaliczenie

6.

Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta

(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)

[h]

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 640/640

Punkty ECTS 20

* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 640/640

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 0/0

8.

Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:

Brak

Rekomendowana dtugos$é trwania wynika z planu studiéw

Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania

Symbol efektu Opis efektu

Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdzania, oceniania)
efektow uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

K_Uo03

Ma doswiadczenie w obstugiwaniu urzadzen metody poszukujace Ocena dokumentacji wymaganej przez
technicznych i/lub oprogramowania program praktyk

zwigzanego zgodnie z programem praktyk
dotyczacym danej specjalnosci.

K_U04

Potrafi zaplanowac i przeprowadzié¢

symulacje, projekty zwigzane z obszarem
studiéw we wspotpracy z zespotem Praktyki
projektowym.

K_U11 praktycznego analizowania procesow i

Potrafi wykorzystac posiadang wiedze
teoretyczng z obszaru studiéw w celu

zjawisk zachodzacych w firmie. Posiada
wiedze na temat obowigzujacych przepiséw
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BHP zapewniajacych mu bezpieczne odbycie
praktyki.

K_U20

Potrafi wykona¢ specyficzne zadania z
zakresu informatyki, wymagajacych od niego
poszukiwania nowych, innowacyjnych
sposobow rozwigzania probleméw
ksztattujacych jednoczesnie umiejetnosé
komunikowania sig, a takze tworczego
myslenia.

K_u21

Potrafi wykorzystywac rézne Zrodta
informacyjne w celu wyszukiwania,
uzytkowania i analizowania informacji
dotyczacych firmy w celu poprawnego
rozwigzania zadan, problemoéw, projektow.

Kompetencje

spoteczne

K_K07

W relacjach interpersonalnych przyjmuje
postawe tolerancji na odmienne poglady i
zachowania wspétpracownikéw, w oparciu o
zasady partnerstwa. Doskonali swoje
zdolnosci komunikacyjne, w oparciu o zasady
dialogu, pracujac nad umiejetnoscia
stuchania innych i wtasciwego wykonywania
polecen, zgodnie z wyznaczonymi rolami w
organizacji. Potrafi wspotdziatac i pracowaé w
grupie, przyjmujac w niej rézne role.

Praktyki

debata

Ocena dokumentacji wymaganej przez
program praktyk

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktdrej sg realizowane

0-99% nzal 100% zal
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do
koncowe;j
Dostarczenie niezbednej dokumentacji zal/nzal zal = 100% / nzal = 0% 100%
zgodnie z programem praktyk
Wynik koricowy 100%

Praktyki:

Zasady BHP (praca z urzadzeniami techniki komputerowej, ergonomia stanowiska pracy);

Sposoby planowania pracy i prowadzenia dokumentacji technicznej powierzonych studentowi projektéw

informatycznych;
System komputerowy firmy;

Sie¢ komputerowa w firmie;

Umiejetnos¢ sprawnego komunikowania sie z innymi ludzmi, zarzgdzania czasem i wykorzystania dostepnych i
nowoczesnych technologii informatycznych - przygotowanie studenta do realizacji dyplomowe] pracy

inzynierskiej;

Pobudzanie aktywnosci, rozwijanie inicjatywy i kreatywnosci studentéow przygotowujgc ich do realizacji

dyplomowej pracy inzynierskiej;

Podtawowe pojecia z zakresu: ochrony wtasnosci intelektualnej, prawa autorskiego i wtasnosci przemystowej
niezbedne podczas realizacji pracy inzynierskiej.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Infrastruktura firmy, w ktérej realizowana jest praktyka.
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12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:
Program praktyk wybranego obszaru studiéw (specjalnosci)

b. Literatura uzupetniajaca:

Brak

c. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatéw

dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktad

. Zajecia laboratoryjne

. Cwiczenia

. Zajecia projektowe

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

(N[O [W[IN|E=

. Praktyki

Opiekun praktyki z ramienia WSG
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