Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Kluczowe kompetencje spoteczne
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i
technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka
4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki
e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Chyta Marta dr
e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
2kt Zajeci Wykiad
Forma Wyktad | PWS | ECTS ajecla PWS |ECTS PWs|ECTS pws [ecTs] YN8 pwsecTs PWS|ECTS pws |EcTs| EcTs
studiow warsztatowe - zdalne
Stacjonarne O 9 16 9 16
1 1 2
Niestacjoname 0 9 16 9 16
Zaﬁ‘c’fzr:ia zaliczenie zaliczenie
6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta
Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w wyktadach 0/0
Wyktad zdalny 16/16
Udziat w zajeciach warsztatowych 16/16
Przygotowanie sie do zaliczenia wykfadu 7/7
Samodzielne studiowanie tematyki zaje¢ warsztatowych 9/9
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 50/50
Punkty ECTS 2
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 25/25
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 32/32

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:
Nie ma
Rekomendowana dtugosé trwania wynika z planu studiéow
8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
Symbol efektu Opis efektu Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdfama, oct?ma'nla)
efektow uczenia sie
Wiedza
K_W17_ Zna i rozumie etyczne Wyki?d Metody podajact'e, Praca deW|d_uaIna i grupowa na za;qcn'ach;
K_wW17 . . P .. Zajecia metody poszukujace wypowiedzi ustne; testy na platformie
uwarunkowania dziatalnosci inzynierskiej,
warsztatowe ONTE
Umiejetnosci
K_U18__Potrafi bra¢ udziat w debacie - Zaiecia Metody podajace, Praca indywidualna i grupowa na zajeciach;
K_U18 przedstawiac i oceniac rézne opinie i 1§ metody poszukujace wypowiedzi ustne; testy na platformie
X P warsztatowe
stanowiska oraz prezentowac siebie. ONTE

Kompetencje spoteczne
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K_Ko1
zakresie relacji spotecznych.

K_KO1__Jest gotéw do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy i odbieranych tresci w

K_K03
publicznych.

K_KO03__Potrafi odpowiednio okresla¢
priorytety stuzace realizacji okreslonego celu
w zakresie autoprezentacji i wystgpien

Wyktad
Zajecia

K_K05

interpersonalnej.

K_KO5__Jest gotéw do inicjowania dziatania
na rzecz interesu publicznego z
wykorzystaniem technik komunikacji

warsztatowe

Dyskusja

Praca indywidualna i grupowa na zajeciach;
wypowiedzi ustne, obserwacja.

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Skala ocen dla testu:

0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb

Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koricowej

Test na ONTE bdb (5) 5*50% 2,5

Zadania na db, dst, bdb (4,3,5) Srednia (4+3+5)/3=4-> 0,8
zajeciach 4*%20%

Zadanie domowe ndst, db, dst (2,4,3) Srednia (2+3+4)/3=3-> 0,6
3*%20%

Obecnos¢ na 80% zajec Udziat obecnosci =0,80*5 0,4

=4,0*10%
Wynik korncowy 5

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktdrej sg realizowane

Wyktad, Zajecia warsztatowe

Relacje spoteczne;

Asertywnos¢;
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Wystgpienia publiczne;
10. Zarzadzanie czasem;

11. Negocjacje

Radzenie sobie ze stresem;

Komunikacja interpersonalna;
Techniki komunikacji interpersonalnej;
Komunikacja miedzykulturowa;

Autoprezentacja; .Techniki prezentacji;

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne
Cwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zaje¢ w formie éwiczeri/warsztatdw, projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

Savoir vivre w komunikacji interpersonalnej i autoprezentacji;
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e Barge, Morreale, Spitzberg, Komunikacja miedzy ludzmi, Warszawa 2007.
e Berne E. W co grajg ludzie, Psychologia Stosunkéw Miedzyludzkich, PWN Warszawa, 2012.
e Cruber H., Mowa ciata, Warszawa 2008.

e Goleman D. Inteligencja emocjonalna, Media Rodzina, Poznan, 2007.
b. Literatura uzupetniajaca:

o Zidtkowski P., Wybrane kompetencje spoteczne, wyd. WSG, Bydgoszcz 2014.
c. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zajec (autorskie zestawiania materiatéw
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wyktad Chyta Marta dr
. Zajecia laboratoryjne
. Cwiczenia
. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe Chyta Marta dr
. Gra symulacyjna
. Lektorat jezykowy
. Praktyki
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