Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Architektura systeméw komputerowych
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiéw:
e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i
technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studiéw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka
4. Nadzor nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki
e (Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Gospodarczyk Jacek, dr inz.
e Osoby wspodtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu: Gorzelak Maciej, inz.
5. Liczba godzin i formy zajeé dydaktycznych dla poszczegdlnych systemoéw studidw oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajec o
Forma Wykfad | PWS | ECTS Zajecia PWs [ECTS PWS|ECTS PWS|ECTS PWS [ECTS PWS|ECTS pws |Ects| EcTs
studiow laboratoryjne
Stacjonarne 17 33 24 26
2 2 4
Niestacjonarne 13 37 16 34
Rygor . zaliczenie
zaliczenia egzamin na ocene
6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta
Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w wyktadach 17/13
Udziat w laboratorium 24/16
Samodzielne studiowanie tematyki przedmiotu 18/18
Przygotowanie do egzaminu 13/17
Przygotowanie zadarh domowych 26/34
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 100/100
Punkty ECTS 4
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 50/50
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 41/29

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugosé trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajeé:
nie ma
Rekomendowana dtugosé trwania wynika z planu studiow

8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Forma zajeé Metody ksztatcenia

Symbol efektu Opis efektu

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)
efektow uczenia sie

Wiedza

Metody podajace,
metody poszukujace

K_WO08__Ma zaawansowang wiedze w
zakresie informatyki technicznej i
telekomunikacji, niezbedna do budowy

K_Wo08 . . -
uktadéw otoczenia procesora, transmisji Wykiad
danych, programowania niskopoziomowego Za‘.’ cia
oraz zastosowania praktycznego tej wiedzy I& .
- p laboratoryjne
K_WO04__Ma zaawansowang wiedze ogodlng
K_Wo04 w zakresie architektury systeméw

komputerowych niezbedng do rozumienia w
zaawansowanym stopniu budowy i zasad

Egzamin pisemny lub ONTE, ocena
wykonania ¢wiczen laboratoryjnych.
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dziatania systemoéw informatycznych oraz
zastosowania praktycznego tej wiedzy

Umiejetnosci

K_U16__Potrafi uzywajac wtasciwych metod, metody poszukujace Egzamin pisemny, ocena wykonania
technik i narzedzi — zgodnie z zadang cwiczen laboratoryjnych.
specyfikacja — zaprojektowac oraz L
K_U16 zrealizowac uktfad logiczny kombinacyjny Zajecia
- laboratoryjne

oraz sekwencyjny, a takze prosty uktad
mikroprocesorowy oparty o architekture 8
bitowa.

Kompetencje spoteczne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdélnych ocen

Egzamin — punktacja testu

0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej
Raporty z ¢wiczen bdb (5) 5*50% 2,5
Aktywno$é na db, dst, bdb (4,3,5) Srednia (4+3+5)/3=4 -> 0,8
zajeciach 4*20%
Zadania domowe ndst, db, dst (2,4,3) Srednia (2+3+4)/3=3 -> 0,6
3*%20%
Obecnos¢ na 80% zajec Udziat obecnosci 0,8*5 - 0,4
>4*%10%
Wynik koricowy 4,3

10. Tresci ksztatcenia wraz z formg zajeé, na ktdrej sg realizowane

a. Podstawowe wiadomosci z architektury komputeréw. Ogdlny model architektury komputera -

wykfad:
e Model von Neumana i model Harvardzki
e obecny model komputera
e moduty komputera

b. kroétki opis wspotpracy modutéw komputera — wyktad, laboratorium:

e Kody liczbowe i operacje na réznych reprezentacjach liczb

c. Operacje logiczne i przyktady ich realizacji - wyktad, laboratorium:

e zagadnienia dotyczace przeptywu pradu elektrycznego

e opornosci ohmowe i nieohmowe

e urzadzenia po6tprzewodnikowe (dioda, tranzystor)

e dioda, tranzystor jako klucz przetgczajacy

e realizacja na kluczu diodowym

e realizacja na kluczu tranzystorowym

e bramki logiczne na tranzystorach bipolarnych i polowych
d. Cyfrowe uktady scalone - wyktad, laboratorium:

e uktady scalone realizujgce funkcje logiczne

e ukfady scalone sekwencyjne
e. Pamieciisposoby ich realizacji — wykfad:

e rodzaje pamieci stosowanych w komputerze

e pamieci realizowane na przerzutnikach

e pamieci potprzewodnikowe i pamieci masowe

e pamieci realizowane na kondensatorach (tranzystory polowe)

e pamieci na uktadach sekwencyjnych

e pamiecitypu ,,tylko do zapisu” —ROM i inne
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e pamieci typu ,,do zapisu i do odczytu” —RAM i inne
e pamieci matrycowe
e pamieci programowalne
f. Mikroprocesor (CPU) wyktfad, laboratorium:
architektura mikroprocesora
jednostka arytmetyczno-logiczna (ALU) mikroprocesora
rejestry
uktad wykonawczy
e pamieci podreczne L1iL2ilL3
e przyktady mikroprocesoréw
g. Uktady otoczenia procesora (chip set) — wyktad.
h. Ukfady transmisji danych — wyktad, laboratorium:
e szyny danych, szyny rozkazéw, szyny adresowe
e magistrala ISA
e magistrala PCI
i.  Architektura mikrokomputeréw — wykfad:
e uktady wejscia/wyijscia
e obstuga przerwan
kontrolery przestan danych
uktady DMA
e uktady licznikowe
Architektura komputeréw opartych na mikroprocesorach CISC, mikroprocesory Intel — wyktad.
k. Tendencje rozwojowe architektury komputeréw — wyktad.

—
.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne
Cwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zaje¢ w formie éwiczeri/warsztatéw, projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:
e Skorupski A., 2000, Podstawy budowy i dziatania komputeréw, WKt, Warszawa.
e BiernatJ., 1999, Architektura komputeréw, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw.

b. Literatura uzupetniajaca:
e Null L., Lobur J., 2005, Struktura organizacyjna i architektura systemoéw komputerowych, Helion, Gliwice
e Danowski B., 2005, Hardware — leksykon poje¢ sprzetowych, Helion, Gliwice
c. Netografia:
13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatow
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

e Materiaty wyktadowe w formie prezentacji dostepne na platformie ONTE.

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wyktad Gospodarczyk Jacek, dr inz.
. Zajecia laboratoryjne Gorzelak Maciej, inz.
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe
. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

. Praktyki
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