Program przedmiotu W

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Podstawy rysunku technicznego
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i

technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka

4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Wojciechowska -Bollin Bogna, mgr inz.
e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
i zajeé Cwiczenia -
St"l:;'i'zw PWS|ECTS|  Cwiczenia PWS|ECTS| .. |PWS|ECTS| .. |PWS|ECTS| konsultacje [PWS[ECTS| .. [PWS[ECTS| ... PWS |ECTS| ECTS
dydaktyczne
Stacjonarne 26 39 10
3 3
Niestacjoname 20 45 10
Rygor zaliczenie
zaliczenia na ocene
6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta
Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w éwiczeniach 26/20
Udziat w konsultacjach dydaktycznych 10/10
Wykonanie projektu koficowego 37/43
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 75/75
Punkty ECTS 3
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 75/75
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 36/30
7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:
brak
Rekomendowana dtugos$é trwania wynika z planu studiéw
8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
symbol efektu Opis efektu Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdfania, oct?nia.nia)
efektow uczenia sie
Wiedza
Zna i rozumie zagadnienia szczegétowe metody poszukujace Ocena wykonania rysunkéw technicznych w
dotyczace informatyki w zakresie trakcie cwiczen, Ocena projektu koricowego
K_wW13 projektowania inzynierskiego w tym rysunku Cwiczenia
technicznego. Umie przedtozyc zdobytg
wiedze na umiejetnosci.
Umiejetnosci
Potrafi postugiwac sie technikami metody poszukujace Ocena wykonania rysunkéw technicznych w
informacyjno-komunikacyjnymi ze trakcie cwiczen, Ocena projektu koricowego
K_U07 szczeg6lnym uwzglednienie tworzenia Ewiczenia
dokumentacji projektow z zakresu grafiki
inzynierskiej.
Kompetencje spoteczne




A
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metody poszukujace Ocena wykonania rysunkéw technicznych w

Cwiczenia A . i
trakcie ¢wiczen, Ocena projektu korncowego

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Aktywnosc Oceny Obliczenia Do koricowej
Wykonanie bdb (5) 5*75%=3,75 0,75
projektu
Aktywnosc na db (4) 4*¥15%=0,6 0,15
zajeciach
Obecnos¢ na na 75% godzin zajec Udziat obecnosci 0,11
zajeciach 12/16=0,75*5, 3,75*10%

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktorej sg realizowane
Cwiczenia:
Rzuty Monge’a;
Proste i ptaszczyzny w rzutach Monge’'a;
Rzuty prostych réwnolegtych i prostopadtych, przecina-jacych sie i skosnych;

Elementy przynalezne;

Przekroje i przenikanie wieloScianéw;
Rzut prostokatny;

1
2
3
4
5. Elementy wspdlne, punkt przebicia, prosta wspdlna, pro-sta dwdch ptaszczyzn;
6
7
8. Rzut aksonometryczny;

9

Widoki przekroje i ktady;
10. Wymiarowanie;
11. Podstawowe elementy: watek, koto zebate;

12. Rysowanie potaczen czesci maszynowych.
11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne
Cwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zaje¢ w formie éwiczeri/warsztatédw, projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e Deniziak Patryk, Podstawy rysunku technicznego z przyktadami, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej,
Gdansk, 2016

e Filipowicz Krzysztof, Kowal Aleksander, Kuczaj Mariusz, Rysunek techniczny, Wydawnictwo Politechniki
Slaskiej, Gliwice, 2016

e Buksinski Tadeusz, Szpecht Antoni, Rysunek techniczny, Wydaw. Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa,
1980

b. Literatura uzupetniajaca:

e Jan Wojenski,Technika liternictwa, Painistwowe Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa, 1969 .,
e Tadeusz Dobrzanski, Rysunek techniczny maszynowy, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2020
e Jan Burcan, Podstawy rysunku technicznego, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020

c. Netografia:
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13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatow

dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujace poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktad

. Zajecia laboratoryjne

. Cwiczenia

Wojciechowska -Bollin Bogna, mgr inz.

. Zajecia projektowe

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

O|IN|O|N[D|WIN|E

. Praktyki
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