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1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Zarzadzanie projektami informatycznymi
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i
technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka
4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki
e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Rutkowski Krzysztof, mgr inz.
e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajel
Forma PWS|ECTS|  Cwiczenia  |PWS|ECTS| .. [Pws|EcTs| .. [pws|EcTS| .. |[Pws[ecTs| .. |pPws|ECTS| .. pws |ECTs| EcTs
studiow
Stacjonarne 9 16
1 1
Niestacjoname 7 18
Rygor zaliczenie
zaliczenia na ocene
6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta
Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w laboratorium 9/7
Samodzielne studiowanie tematyki ¢wiczen 4/4
Opracowanie raportow z ¢wiczen 10/12
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 25/25
Punkty ECTS 1
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 25/25
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 9/7
7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:
Nie ma
Rekomendowana dtugos$é trwania wynika z planu studiéw
8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
Symbol efektu Opis efektu Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdfanla, oce':ma.nla)
efektow uczenia sie
Wiedza
K_WO07__Zna podstawowe zatozenia metody poszukujace Zaliczenie ¢wiczen wykonywanych w
metodyki ITIL (IT Infrastructure Library) ramach audytorium, ocena aktywnosci na
okreslajacej cykle zycia ustugi - projektu IT. zajeciach.
Zna metode budowania i znaczenie w i . .
k_wo7 projekcie Wykresu Gantta. Zna techniki Cwiczenia
planowania dziatarn (WBS, PBS). Potrafi
okresli¢ i uzasadni¢ etapy Strategii Ustugi -
Projektu.
Umiejetnosci
K_U10__Zna podstawowe zatozenia metody poszukujace Zaliczenie ¢wiczen wykonywanych w
K_U10 meto’dy.kl I'I:IL () Ir.lfra.lstructu.re ler"ary) Cwiczenia rafna'ch audytorium, ocena aktywnosci na
okreslajacej cykle zycia ustugi - projektu IT. zajeciach.
Zna metode budowania i znaczenie w
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okreslic i uzasadnié

projekcie Wykresu Gantta. Zna techniki
planowania dziatan (WBS, PBS). Potrafi

K_U18

okresli¢ i uzasadnié

K_U18__Zna podstawowe zatozenia
metodyki ITIL (IT Infrastructure Library)
okreslajacej cykle zycia ustugi - projektu IT.
Zna metode budowania i znaczenie w
projekcie Wykresu Gantta. Zna techniki
planowania dziatarn (WBS, PBS). Potrafi

K_U20

Ustugi - Projektu.

K_U20__Potrafi uzasadni¢ metodyki wdrozen
oprogramowania. Zna metode budowania i
znaczenie w projekcie Wykresu Gantta. Zna
techniki planowania dziatan (WBS, PBS).
Potrafi okresli¢ i uzasadnic etapy Strategii

Kompetencje

spoteczne

K_K03

stuzace realizacji projektu.

K_KO03__Student potrafi okresla¢ priorytety

K_K07

bierze udziat w dyskusji.

K_KO07__Student potrafi dziata¢ w grupie,
uzasadnia¢ swdj sposéb podejscia do
prowadzenia projektu. Student chetnie

Cwiczenia

Dyskusja

Zaliczenie ¢wiczen wykonywanych w
ramach audytorium, ocena aktywnosci na
zajeciach.

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Cwiczenia:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koricowej
Raporty z ¢wiczen bdb (5) 5*50% 2,5
Aktywnos¢ na 3,4,5 srednia 4 *30% 1,2
zajeciach
Obecnos¢ na 75% zajec 0,2*5 1
Wynik kornicowy 4,7

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktorej sg realizowane
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11. Wymagane srodki dydaktyczne

(Ewiczenia)

Cykl zycia projektu IT; Planowanie projektu informatycznego;

Definiowanie podziatu pracy;
Okreslenie budzetu projektu;

Zarzadzanie zespotem ludzkim;

Metodyka klasyczna (kaskadowa);

Metodyki zwinne (Scrum, Lean, Extreme Programming);

Narzedzia informatyczne wspomagajgce zarzgdzanie projektem.

Case study na bazie projektu programistycznego.

Cwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zaje¢ w formie éwiczeri/warsztatdw, projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:

a.

b.

Literatura podstawowa:

e Lock Dennis, tuczkiewicz Grzegorz (ttum.), Podstawy zarzgdzania projektami, Warszawa

Literatura uzupetniajaca:

e AXELQOS, ITIL foundation, Wydawnictwo: TSO

e AXELOS, PRINCE2 - Skuteczne Zarzadzanie Projektami, Wydawnictwo: TSO
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¢. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatéw

dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktad

. Zajecia laboratoryjne

. Cwiczenia

Rutkowski Krzysztof, mgr inz.

. Zajecia projektowe

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy
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. Praktyki
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