i
N,
. L \ G
Program przedmiotu W
1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Zespotowe przedsiewziecie inzynierskie
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i
technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka
4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki
e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Skiba Matgorzata, mgr inz.
e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajet Zajecia
Forma Zajecia Zajecia laboratoryjne
studiow s PWS|ECTS Iecla Jpws|ects| ... |pws|ecTs| ... [pws|EcTs YN pwsEcTs| ... |Pws|EcTs| ... pws |ects| EcTs
projektowe laboratoryjne - konsultacje
dydaktyczne
Stacjonarne 4 46 24 16 10
2 2 4
Niestacjoname 4 46 16 24 10
Rygor zaliczenie
zaliczenia na oceng
6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta
Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w laboratorium 24/16
Udziat w zajeciach projektowych 4/4
Udziat w konsultacjach 10/10
Samodzielne studiowanie tematyki przedmiotu 4/4
Wykonanie projektu zespotowego cz. 1 28/32
Wykonanie projektu zespotowego cz. 2 28/32
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 50/50
Punkty ECTS 4
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 100/100
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 38/30
7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:
Brak
Rekomendowana dtugosc trwania wynika z planu studiow
8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
symbol efektu Opis efektu Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawd?anla, occ.enla.ma)
efektow uczenia sie
Wiedza
Umiejetnosci
Potrafi postugiwac sie technikami metody poszukujace Ocena projektu o charakterze inzynierskim
informacyjno-komunikacyjnymi ze .. wykonanego przez zespét, ocena
, .. . Zajecia . . .
K_Uo7 szczeg6lnym uwzglednieniem tworzenia . zaangazowania w cztonkéw zespotu w
.. | . . laboratoryjne .,
dokumentacji technicznej z wykorzystaniem projekt.
szeroko pojetej grafiki 2D lub 3D na potrzeby
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realizacji projektow i mniejszych zadan w
zakresie informatyki

K_Uos

Potrafi planowac i przeprowadza¢ testy
wytworzonego oprogramowania,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggaé
whioski, uzywajac do tego nowoczesnych
narzedzi informatycznych typowych dla
warsztatu inzyniera w zakresie testowania
oprogramowania.

K_U09

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i
rozwigzywania zadan inzynierskich metody
analityczne, symulacyjne i eksperymentalne.
Potrafi podejmowac decyzje w kontekscie
jakosci wytworzonego
oprogramowania/projektu wykorzystujacego
grafike komputerowa/projektu s

K_U18

Potrafi przedstawic i oceni¢ rézne opinie w
zespole projektowym, potrafi
przedyskutowac ich i zaja¢ wiasne
stanowisko.

Kompetencje spoteczne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Zajecia laboratoryjne,:

Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koricowej
Projekt zespotowy cz.1 dst, db, bdb 3/4/5*100% 5
(3,4,5)
Wynik koncowy 5
Zajecia projektowe:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej
Projekt zespotowy cz. 2 dst, db, bdb 3/4/5*100% 5
(3,4,5)
Wynik koincowy 5

10. Tresci ksztatcenia wraz z formga zajeé, na ktorej sg realizowane

Zajecia laboratoryjne, zajecia projektowe

Przygotowanie projektu inzynierskiego dostosowanego do obszaru studidw z zakresu szeroko rozumianej
informatyki. Zadaniem studentéw jest przedstawienie rozwigzania (projekt urzadzenia, projekt aplikacji, projekt
wdrozenia) dla probleméw o charakterze technicznym, zgtoszonych przez interesariuszy zewnetrznych (firmy)

Uczelni.

11. Wymagane $rodki dydaktyczne

Zajecia laboratoryjne — laboratorium specjalistyczne;
Zajecia projektowe — laboratorium specjalistyczne;

12. Literatura przedmiotu:

a.

b.

Literatura podstawowa:

e Lock Dennis, tuczkiewicz Grzegorz (ttum.), Podstawy zarzgdzania projektami, Warszawa

Literatura uzupetniajaca:

e AXELQOS, ITIL foundation, Wydawnictwo: TSO

e AXELOS, PRINCE2 - Skuteczne Zarzadzanie Projektami, Wydawnictwo: TSO
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¢. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatéw

dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktad

. Zajecia laboratoryjne

Skiba Matgorzata, mgr inz.

. Cwiczenia

. Zajecia projektowe

Skiba Matgorzata, mgr inz.

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy
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. Praktyki
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