Program przedmiotu W

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Algorytmy i ztozonosci
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:

e Obszar lub obszary studiow: Informatyka stosowana

e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka

4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e (Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Shakhovska Nataliya, dr hab. inz.
e Osoby wspotpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu: Gospodarczyk Jacek, dr inz.
5. Liczba godzin i formy zajeé dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidw oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego

Forma

Razem

zajec
Forma Wyktad | PWS | ECTS PWS[ECTS| .. |PWS|ECTS| .. |PWS|ECTS] .. PWS[ECTS| ... |[PWS|ECTS PWS ECTS

studiow

ECTS

Stacjonarne 9 16

. 1
Niestacjonarne 7 18
Rygor zaliczenie
zaliczenia na oceng

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)

[h]
Udziat w wyktadach 9/7
Samodzielne studiowanie tematyki przedmiotu 4/6
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu 10/12
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (NPS) 25/25
Punkty ECTS 1
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 0/0
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 9/7

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:

Matematyka dyskretna

Rekomendowana dtugos¢ trwania wynika z planu studiow

8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
symbol efektu Opis efektu Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdfania, oct?nia.nia)
efektow uczenia sie
Wiedza
I K_W10__Ma rozszerzong i pogtebiong Metody podajace, Kolokwium na ocene

wiedze z matematyki przydatng do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zadan informatycznych
dotyczacych analizy i formalnych
dowoddéw poprawnosci oraz ztozonosci
obliczeniowej algorytmoéw.

1. Ma uporzadkowang, podbudowang
teoretycznie wiedze ogélng w zakresie
algorytmow i ztozonosci.

11K Ma szczegétowq wiedze nt.
algorytmiki, struktur danych oraz

K_W10 Wyktad




v
A
Program przedmiotu “WSG
analizy ztozonosci obliczeniowej i
pamieciowej.

Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu prostych
zadan informatycznych z zakresu analizy
ztozonosci obliczeniowej algorytmow i
problemoéw.

Umiejetnosci

IV.  K_U04__Potrafi planowac i Metody podajace, Kolokwium na ocene
przeprowadzac eksperymenty, w tym
pomiary czasu dziatania algorytmoéw,
interpretowac uzyskane wyniki i
wyciggac wnioski o poprawnosci
doboru i ztozonosci algorytmoéw.

Potrafi wykorzystaé do formutowania i

rozwigzywania zadan informatycznych

metody analityczne i eksperymentalne w celu

dobrania odpowiednich algorytmoéw i

struktur danych. Potrafi ocenic ztozonos¢

obliczeniowa algorytmoéw i problemoéw.

K_U04

Kompetencje spoteczne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

0% - 50% ndst 81% -90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktdrej sg realizowane
(Wyktad)

1. Podstawowe zasady analizy algorytmdéw: poprawnos¢, ztozonos¢ obliczeniowa algorytmu (pe-symistyczna,
oczekiwana);

2. Sortowanie: sortowanie przez poréwnania (InsertionSort, QuickSort, MergeSort), proste ko-lejki priorytetowe:
kopce binarne, HeapSort, sortowanie pozycyjne, ztozonos¢ problemu sor-towania;

3. Selekcja: algorytm Hoare'a, algorytm magicznych pigtek;

4. Wyszukiwanie i proste stowniki: wyszukiwanie liniowe i binarne, prosty stownik: drzewa po-szukiwan binarnych,
haszowanie;

5. Efektywne implementacje stownika: drzewa AVL, drzewa typu splay, B-drzewa;

6. Ztozone struktury danych:, wzmocnione kolejki priorytetowe: kolejki dwumianowe, kopce Fi-bonacciego,
efektywne sumowanie zbioréw roztgcznych;

7. Algorytmy grafowe;
8. NP-zupetnosc:klasa NP., problemy NP-trudne i NP-zupetne

11. Wymagane srodki dydaktyczne
Wyktad — projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:
e Wprowadzenie do algorytmow, T.H. Cormen, Ch.E.Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, PWN, W-wa, 2012
a. Literatura uzupetniajgca:
e Ztozonosc obliczeniowa problemdw kombinatorycznych, J. Btazewicz, WNT, W-wa, 1988
b. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatéw
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)
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14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktad

Gospodarczyk Jacek, dr inz.

. Zajecia laboratoryjne

. Cwiczenia

. Zajecia projektowe

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

OINO|N[DR|IW|IN|-

. Praktyki




