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Program przedmiotu W
1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Bezprzewodowe systemy komputerowe
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiéw: Sieci komputerowe
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka
4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki
e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Patczynski Marek, mgr inz.
e Osoby wspotpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
5. Liczba godzin i formy zajeé dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidw oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajec Zaieci
Forma PWs | ECTS Algcta, pws|ecTs| .. |pws|ects| .. |pws|ects| .. |pwslecTs| .. |pws|ecTs| .. pws |ects| Ects
studiow laboratoryjne
Stacjonarne 36 39
3 3
Niestacjonarne 24 51
Rygor zaliczenie
zaliczenia na ocene
6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta
Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w laboratorium 36/24
Przygotowanie do kolokwidw zaliczajacych 39/51
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 75/75
Punkty ECTS 3
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 75/75
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 36/24
7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:
Wprowadzenie do sieci komputerowych.
Rekomendowana dtugos¢ trwania wynika z planu studiow
8. Szczegodtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
symbol efektu Opis efektu Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdfama, oct?nla'nla)
efektow uczenia sie
Wiedza
Zna i rozumie zagadnienia szczeg6towe metody poszukujace Ocena wykonania zadan w ramach
dotyczace zastosowania i konfiguracji I laboratorium, Ocena aktywnosci na
. . . Zajecia .
K_wWi1 protokotéw routingu w sieciach . zajeciach.
. . laboratoryjne
komputerowych, a takze zastosowania
praktyczne tej wiedzy.
Umiejetnosci
Ma doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem L metody poszukujace Ocena wykonania zadan w ramach
L, . . . Zajecia . .
K_uo3 urzadzen sieciowych i monitorowania . laboratorium, Ocena aktywnosci na
. o laboratoryjne L.
ciggtego ruchu w sieciach komputerowych. zajeciach.
9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Skala ocen:
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0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb
Zajecia laboratoryjne:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koricowej
Kolokwium dst (3), db (4), bdb (5) 3/4/5 * 50% 2,5
praktyczne 1
Kolokwium 3/4/5 * 50% 5*50% 2,5
praktyczne 2
Wynik korncowy 5

10. Tresci ksztatcenia wraz z formga zajeé, na ktdrej sg realizowane

Zajecia laboratoryjne:

1. Wprowadzenie: Budowa i dziatanie routera. Routing statyczny. Protokoty routingu wektora odlegtosci.
Protokoty routingu stanu tgcza. Trasy podsumowane i trasy domysine;

2. Konfiguracja protokotu RIPv2: Metody zapobiegania petlom routingu. Timery protokotu RIP. Ograniczenia
protokotu w sieciach nieciggtych. Propagowanie trasy domysinej w domenie RIP. Konfiguracja protokotu;

3. Protokét RIPv2: Dziatanie protokotu w sieci z wykorzystaniem CIDR i VLSM. Redystrybucja sieci bezposrednio
podtaczonych i tras statycznych. Konfiguracja protokotu;

4. Analiza tablicy routingu: Hierarchiczna struktura tablicy routingu. Klasowe i bezklasowe przeszukiwanie tablicy
routingu;

5. Protokét EIGRP: Konfigruracja protokotu. Metryka protokotu EIGRP;
6. Protokoét OSPF: Konfiguracja protokotu OSPF w jednym obszarze. Metryka protokotu OSPF.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne
Cwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zaje¢ w formie éwiczeri/warsztatdw, projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e Akademia sieci Cisco CCNA Exploration : semestr 2 : protokoty i koncepcje routingu, Wydaw. Naukowe
PWN, Warszawa, 2011

e Akademia sieci Cisco CCNA Exploration : semestr 3 : przetgczanie sieci LAN i sieci bezprzewodowe,
Wydaw. Naukowe PWN, Warszawa, 2011

a. Literatura uzupetniajgca:
e Wojownik sieci. Wydanie Il, Helion, Warszawa 2012
b. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatow
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujace poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
1. Wyktad
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2. Zajecia laboratoryjne

Patczyniski Marek, mgr inz.

3. Cwiczenia

4. Zajecia projektowe

5. Zajecia warsztatowe

6. Gra symulacyjna

7. Lektorat jezykowy

8. Praktyki




