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Program przedmiotu “WSG
1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Kurs inzynierski
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiéw: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i
technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka
4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki
e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Gospodarczyk Jacek, dr inz.
e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Razem
Zajecia
studiow laborator | PWS?! | ECTS? PWS |ECTS PWS |ECTS PWS [ ECTS PWS ECTS PWS | ECTS PWS E;:T ECTS
yine
Stacjonarne 42 46
3,5 3,5
Nies""?"”’" 28 60
zaIFi{ZzgeOr:iaz Zaliczenie na ocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie studenta
Aktywnos¢ (nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
h
Udziat w zajeciach laboratoryjnych* 42/28
Samodzielne przygotowanie sie do zajec¢ Laboratoryjnych* 23/30
Wykonanie projektu i dokumentacji* 23/30
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (NPS) 88/88
Punkty ECTS 3,5 ECTS
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 88/88
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 42/28

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:

Brak

Rekomendowana dtugosc trwania wynika z planu studiow

8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdzania, oceniania)
efektow uczenia sie

Symbol efektu Opis efektu

Wiedza
K_W14__Ma zaawansowang wiedze w metody podajace Zaliczenie ¢wiczen wykonywanych w
zakresie standardéw i norm technicznych ramach laboratorium, ocena aktywnosci na
odnosnie prostych platform prototypowych zajeciach.

opartych na mikrokontrolerze, o ich cyklu
2ycia oraz o projektowanych z ich pomoca
systemach informatycznych. Zajecia
K_W17__Zna i rozumie podstawowe laboratoryjne
ekonomiczne uwarunkowania dziatalnosci
inzynierskiej, ze szczegélnym zrozumieniem
moralnej odpowiedzialnosci ponoszonej
przez inzyniera w kontekscie projektowanych
rozwigzan inzynierskich.

K_wWia

K_W17

Umiejetnosci
K_U02__Potrafi wykorzystywac posiadang Zajecia laboratoryjna,
wiedze - rozwigzywac problemy natury laboratoryjne | obserwacji, projekt

K_Uo02




A
Program przedmiotu wWsG

inzynierskiej, projektowac uktady Zaliczenie ¢wiczen wykonywanych w
programowalne wraz z oprogramowaniem ramach laboratorium, ocena aktywnosci na
czyli typowe dla dziatalnosci zawodowej w zajeciach. Ocena realizacji projektu

branzy informatycznej.

K_U09

K_U09__Potrafi wykorzysta¢ do
formutowania i rozwigzywania zadan
inzynierskich metody analityczne,
symulacyjne i eksperymentalne. Potrafi
podejmowac decyzje w kontekscie
skutecznosci dziatania a realiéow
eksperymentalnych w procesie realizacji
projektow in

K_U10

K_U10__Potrafi zaréwno na etapie
formutowania jak i rozwigzywania zadan
projektowych, konstrukcyjnych,
eksploatacyjnych dostrzegac¢ aspekty
pozatechniczne, w kontekscie
funkcjonowania systeméw informatycznych.

K_U15

K_U15__Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i wybraé
wiasciwe sposrdd réznych metod i narzedzi
rozwigzania prostego zadania inzynierskiego
w zakresie programistycznym.

K_U16

K_U16__Potrafi uzywajac wiasciwych metod,
technik i narzedzi — zgodnie z zadang
specyfikacja — zaprojektowa¢ oraz
zrealizowac proste urzadzenie oparte na
mikrokontrolerze.

Kompetencje spoteczne

K_K03

K_KO03__Potrafi odpowiednio okresla¢
priorytety stuzace realizacji celu wskazanego
przez prowadzacego

Zajecia Metoda poszukujaca Obserwacja studenta na zajeciach

laboratoryjne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Aktywnos¢ Oceny Obliczenia DO, .
koncowej

Realizacja zadar na bdb (5) 5*50% 2,5

zajeciach

Realizacja projektu Bdb (5) 5*40% 2,0

Obecnosé 6 obecnoscina 8 5*10% 0,5

Wynik koricowy 5

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktérej sg realizowane

Zajecia laboratoryjne:

1.
2.

Platformy sprzetowe do szybkiego prototypowania urzgdzen technicznych;

Wprowadzenie do platformy Arduino: typy statych i zmiennych, sterowanie przeptywem programu, opdznienia,
istrukcje warunkowe, petle, przerwania, odmierzenie czasu, obstuga wejs¢ cyfrowych, obstuga wyjs¢ cyfrowych,
obstuga wejs¢ analogowych, komunikacja z komputerem, wykorzystanie bibliotek (serwomechanizm,
klawiatura matrycowa);

Wprowadzenie do interfejsow komunikacyjnych: port szeregowy — UART, interfejs 12C, interfejs Bluetooth;
Prototypowanie prostych urzadzen pomiarowych: dalmierz ultradzwiekowy, termometr, barometr.

Elementy i moduty do ekspozycji informacji: diody RGB; obstuga wyswietlacza ciektokrystalicznego (LCD) z
interfejsem HD44780;

Wprowadzenie do s$rodowiska Matlab: tworzenie skryptéw do komunikacji z urzadzeniem kontrolno-
pomiarowym, prezentacja wynikdéw pomiaréw, implementacja prostych algorytmow przetwarzania danych
pomiarowych.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

12. Literatura przedmiotu:

a.

Literatura podstawowa:

Blum J.: “Exploring Arduino ; tools and techniques for engineering wizardry”. Wydawnictwo Wiley,
Indianapolis, 2013.
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e Borkowski P.: ,,AVR & ARM7 : programowanie mikrokontroleréw : dla kazdego”, Wydawnictwo HELION,
Gliwice, 2010

b. Literatura uzupetniajaca:
e Wigzania M.: “Bascom AVR w przyktadach”. Wydawnictwo BTC, Legionowo, 2008.

e Dolinskil.: ,Mikrokontrolery AVR : niezbednik programisty”, Wydawnictwo BTC, Legio-nowo, 2009.
e https://www.arduino.cc/reference/pl/ stan na 01.06.2018 r.

c. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zajec (autorskie zestawiania materiatéw
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wyktad
. Zajecia laboratoryjne Gospodarczyk Jacek dr inz.
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe
. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

. Praktyki

O IN|O N[ (WIN|E
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1 PWS: Liczba godzin pracy wtasnej studentéow. W przypadku gdy do danej formy zaje¢ w kontakcie bezposrednim sg przypisane zajecia w
kontakcie posrednim, godziny pracy wtasnej studenta przypisa¢ nalezy do zaje¢ w kontakcie bezposrednim

2 ECTS: 1 ECTS = 25-30 godzinom naktfadu pracy studenta, tj. udziat w zajeciach i praca wtasna studenta. W przypadku gdy do danej formy
zaje¢ w kontakcie bezposrednim sg przypisane zajecia w kontakcie posrednim, punkty ECTS przypisaé nalezy do zaje¢ w kontakcie
bezposrednim.

3 Rygor zaliczenia- W przypadku gdy do danej formy zaje¢ w kontakcie bezposrednim sg przypisane zajecia w kontakcie posrednim, rygor
zaliczenia przypisac nalezy do zaje¢ w kontakcie bezposrednim.



