Program przedmiotu W

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: PDW: Matematyka dyskretna (zas. Programowania)
2. Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiow: Grafika i projektowanie 3D, Sieci komputerowe, Programowanie i

technologie WWW, Informatyka stosowana.
e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Informatyka

4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Pomianowska-Kardas Anna, mgr
e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:
5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidow oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajel
Forma Wyktad | PWS | ECTS Cwiczenia PWS|ECTS| .. |PWS|ECTS| .. |PWS|ECTS] .. |[PWS[ECTS| .. [PWS|ECTS| .. PWS | ECTS] ECTS
studiow
Stacjonarne 9 16 9 16
1 1 2
Niestacjonarne 7 18 7 18
Rygor zaliczenie zaliczenie
zaliczenia na oceneg na oceng

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)

[h]
Udziat w wyktadach 9/7
Udziat w laboratorium 9/7
Samodzielne studiowanie tematyki przedmiotu 14/16
Wykonanie projektu 16/18
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 50/50
Punkty ECTS 2
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 25/25
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 18/14

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:

Znajomos¢ matematyki na poziomie szkoty sredniej; student ma wiedze i umiejetnosci odpowiadajace
wymaganiom egzaminu maturalnego z matematyki na poziomie podstawowym.

Rekomendowana dtugosc trwania wynika z planu studiow

8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
Forma zajeé Metody ksztatcenia sprawdzania, oceniania
Symbol efektu Opis efektu i v (sp . o )
efektéw uczenia sie
Wiedza
Student definiuje pojecia i zna metody Metody podajace, Kolokwium

rachowania dot. zagadnien z zakresu analizy
matematycznej, algebry, metod
probabilistycznych, statystyki opisowej.

K_Wo1

N - Wyktad
Student zna i rozumie w zaawansowanym

stopniu metody i teorie wyjasniajace ztozone
K_Wo02 zaleznosci z zakresu nauk $cistych, niezbedne
do formutowania i rozwigzywania zadan
zwigzanych z informatyka.

Umiejetnosci




' W
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Student potrafi wykorzysta¢ metody Metody poszukujace Ocena aktywnosci na ¢wiczeniach, Ocena
analityczne, symulacyjne i eksperymentalne wykonania zadan reprezentujacych

K_U09

przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan poszczegoblne dziaty tematyczne.
inzynierskich. Potrafi podejmowac decyzje w
kontekscie jakoscii skutecznosci dziatania i

realiéw ekonomicznych.

Cwiczenia

Kompetencje spoteczne

I | | |

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Wyktad, Punktacja kolokwium

0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb

Cwiczenia:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej
Zaliczenie 2,3,4,5 5*60% 3
kolokwium
Samodzielne 2,3,4,5 5*30% 1,5
rozwigzanie zadan
(projekt)
Obecnosé na min. 90% >=90% 0,5
zajeciach
Wynik koricowy 5

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktdrej sg realizowane

Wyktad, Cwiczenia

1.

Elementy teorii liczb: Indukcja i rekurencja; Podzielnos¢ — algorytm Euklidesa i jego implementacja
programowa w CH#, rozszerzony algorytm Euklidesa i jego implementacja programowa w C#; Liczby pierwsze,
sito Eratostenesa, liczby wzglednie pierwsze, dziatania modularne, redukcja modulo - implementacja
programistyczna C#; Relacja przystawania — okreslenie, notacja, klasy reszt modulo; Obliczanie odwrotnosci
modulo; Rozwigzywanie rownan kongruencyjnych.

Elementy teorii informacji: Model teorii informacji wedtug Shanona; Entropia zrédta informacji; Kodowanie
bezprefiksowe — kod Huffmana; konstrukcja drzewa binarnego.

Struktury algebraiczne: Podstawowe struktury algebraiczne — grupa, pierscien, ciato, algebra; Pierscien
wielomiandéw — dziatania w pierscieniu wielomiandw o wspétczynnikach z ciata binarnego, rozktad
wielomiandw - implementacja programistyczna

Pewne problemy ztozonosci obliczeniowej: Wykonywanie dziatan w systemie binarnym; Szacowanie czasu
wykonywania dziatan arytmetycznych (notacja omikron, notacja theta, notacja omega); Czas wielomianowy.

Elementy kryptografii. Kryptografia symetryczna i asymetryczna. Wprowadzenie do kryptoanalizy. Protokoty
kryptograficzne. Prawne uregulowania dotyczace kryptografii w Polsce, UE i na Swiecie.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

Cwiczenia - sala dostosowana do prowadzenia zaje¢ w formie ¢wiczen/warsztatéw, projektor multimedialny

12. Literatura przedmiotu:

a. Literatura podstawowa:
e Ross K., Wright Ch., Matematyka dyskretna, HELION W-wa 2012

b. Literatura uzupetniajgca:

e Kordecki W., tyczkowska-Hanékowiak A., Matematyka dyskretna dla informatykéw, Helion 2008

c. Netografia:
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13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zajec (autorskie zestawiania materiatow

dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktad Pomianowska-Kardas Anna, mgr
. Zajecia laboratoryjne
. Cwiczenia Pomianowska-Kardaé Anna, mgr

. Zajecia projektowe

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

O|IN|O|N[D|W|IN|E

. Praktyki
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