Program przedmiotu W

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: PDW: Programowanie urzadzen i systeméw mobilnych w
systemach Internetu Rzeczy

2. Jezyk wyktadowy: Polski

3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiow: Mechatronika, Programowanie obrabiarek CNC, Internet Rzeczy

e  Poziom studiéw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektow): Mechatronika

4. Nadzoér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Grad Piotr, dr inz.

e Osoby wspdtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:

5. Liczba godzin i formy zajeé dydaktycznych dla poszczegdlnych systemdw studidw oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajec .
Forma Wyktad | Pws |EcTs|  Zaiecia pws |ects| .. |pws|ects| .. |pws|ects| .. [pwsfecTs| .. |pws|ecTs| .. pws |EcTs| EcTs
studiow laboratoryjne
Stacjonarne 17 33 24 26
2 2 4
Niestacjonarne 13 37 16 34
Rygor zaliczenie zaliczenie
zaliczenia na ocene na ocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS
1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow
uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]
Udziat w wykfadach 17/13
Przygotowanie do wyktadu 16/20
Przygotowanie do kolokwium 15/15
Udziat w laboratorium 24/16
Przygotowanie do laboratorium 16/24
Przygotowanie projektu 10/10
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 100/100
Punkty ECTS 4
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 50/50
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli
s 41/29
akademickich

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugosc¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,
relacje pomiedzy formami zajec:

e Programowanie (strukturalne i obiektowe)

Rekomendowana dtugosé trwania wynika z planu studiéw
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8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Symbol efektu

Opis efektu

Forma zajec

Metody ksztatcenia

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)
efektow uczenia sie

Wiedza

K_Wo4

Ma zaawansowang wiedze w zakresie
budowy i dziatania systeméw mobilnych
zawartych w systemach Internetu Rzeczy
oraz zastosowania praktycznie tej wiedzy
przy opracowywaniu aplikacji i systemow
mobilnych, w szczegdlnosci dla systemu
Android wykorzystujac odpo

K_W06

Zna i rozumie zagadnienia szczegétowe w
zakresie programowania obiektowego w
jezyku Java, baz danych dla zastosowania w
aplikacjach mobilnych dla systemu Android, i
sieci mobilnych wykorzystywanych w
systemach Internetu Rzeczy oraz potrafi
zastosowac wied

K_W10

Ma szczegétowq wiedze na temat
stosowania jezyka Java, baz danych dla
aplikacji internetowych i mobilnych,
bezpieczenstwa aplikacji mobilnych
komunikujacych sie za posrednictwem sieci
Internet, systemow loT na platformie
Android.

Wyktad
Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujace

Ocena wykonania ¢wiczen laboratoryjnych.
Ocena Projektu.
Wyktad: Kolokwium zaliczeniowe.

Umiejetnosci

K_U09

Potrafi wykona¢ analize wstepna, symulacje
oraz prototyp aplikacji lub urzadzenia loT
wykorzystujacego platforme Android, majac
na uwadze aspekty zwigzane z jakoscia
produktu koncowego jak i ekonomiag
zaproponowanego rozwigzania.

K_U15

Potrafi rozwigzywac zadania z zakresu
systeméw mobilnych w systemach Internetu
Rzeczy, w szczegdlnosci te zwigzane z
platforma Android, wykorzystujac
odpowiednie metody, narzedzia i materiaty
w celu opracowania odpowiedniego
rozwiazania.

Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujgce

Ocena wykonania ¢éwiczen laboratoryjnych.
Ocena aktywnosci na zajeciach. Ocena
projektu.

Kompetencje spoteczne

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Wyktad:
0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb
Zajecia laboratoryjne:
Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej
Zadania na bdb (5) 5*40% 2
zajeciach
Projekt bdb (5) 5*50% 2,5
Obecnos¢ na na 75% zajec Udziat obecnosci = 0,75*5 0,375
zajeciach ->3,75*10%
Wynik koncoowy 4,875
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10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktdrej sg realizowane
Wyktad /Zajecia laboratoryjne
1.Przygotowanie srodowiska pracy Android Studio

2. Wprowadzenie do programowania w Java dla systemu Android: kompilacja kodu Java;
uruchomienie aplikacji na urzgdzeniu mobilnym z systemem Andorid; Debugowanie aplikacji na
emulatorze oraz na fizycznym urzadzeniu; Konstrukcja interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem
XML:

3.Powiazanie interfejsu z kodem w jezyku Java; Wykorzystanie widokéw, kontrolek i uktadow;
Obstuga zdarzen generowanych przez uzytkownika, okna dialogowe, zastosowanie styli; Budowanie
interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem zakfadek; Obstuga elementéw interfejsu z poziomu
warstwy logiki aplikacji;

4. Zapisywanie i odczytywanie danych: Dostep do karty SD;

5. Standardy komunikacji stosowane w projektach IoT, implementacja stosu TCP/IP, metody
testowania i analizy ruchu. Zastosowanie sieci i ustug WWW w loT.

6.Implementacja prostego systemu loT dla inteligentnego domu.
7. Projektowanie uniwersalne w tworzeniu interfejsu uzytkownika dla aplikacji w systemie loT.
8. Dokumentacja techniczna i dokumentacja uzytkownika systemu loT.

9. Bezpieczenstwo danych w systemach loT.
11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e ConderS., Darcey L., Rajca P.: Android: programowanie aplikacji na urzadzenia przenosne,
Helion, Gliwice, 2011.

e Schildt H., Jorica R., Szczepaniak M/, Thiele-Wieczorek J.: Java: kompendium programisty,
Helion, Gliwice, 2005.

e Jackson W.: Android Apps for Absolute Beginners, Springer, Lompoc, 2017.
a. Literatura uzupetniajgca:
e Hagos T.: Learn Android Studio 3, Springer, Apress, Berkeley, 2018.

b. Netografia:

e https://loopj.com/android-async-http/, Dokumentacja biblioteki asynchronicznego klienta HTTP w
systemie Android

e https://appinventor.mit.edu/, Narzedzie do szybkiego prototypowania aplikacji mobilnych
e https://developer.android.com/docs, Dokumentacja systemu Android

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatow
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)
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14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktfad

Grad Piotr, dr inz.

. Zajecia laboratoryjne

Uniszkiewicz Cezary, mgr

. Cwiczenia

. Zajecia projektowe

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

OIN O WIN|F

. Praktyki




