Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Sztuczna inteligencja
Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiow:

g

e Obszar lub obszary studidw: Mechatronika, Programowanie obrabiarek CNC, Internet Rzeczy

e Poziom studidw: studia | stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Mechatronika

4. Nadzér nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Shakhovska Nataliya, dr hab. inz.
e Osoby wspotpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:

5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systeméw studidow oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego

Forma Razem

zajec¢ -
Forma Wyktad | Pws |EcTs| , Zalecia Pws |EcTs| .. |pws|ects| .. |pws|ecTs| .. |pws|ecTs PWS|ECTS| ... Pws |EcTs| EcTs
istudiow laboratoryjne
Stacjonarne 9 16 24 26

1 2 3

Niestacjonarne 7 18 16 34

Rygor zaliczenie zaliczenie

zaliczenia na ocene na ocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS

1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow

uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Aktywnos¢
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu)

Godzinowe obcigzenie
studenta
(stacjonarne/niestacjonarne)

[h]

akademickich

Udziat w wyktadach 9/7
Przygotowanie do wyktadu 6/8
Przygotowanie do kolokwium 8/8
Udziat w laboratorium 24/16
Przygotowanie do laboratorium 8/12
Przygotowanie raportéw 10/12
Zadania domowe 8/10
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 75/75
Punkty ECTS 3

* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 50/50
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli 33/23

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugosc¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,

relacje pomiedzy formami zajec:

e Zna strukture funkcjonalng i sprzetowa komputera, pojecie i klasyfikacje oprogramowania

komputerdéw.

e Potrafi uzytkowac urzgdzenia komputera, pracowaé w srodowisku graficznym systemu

operacyjnego i postugiwac sie programami uzytkowymi

Rekomendowana dtugos$é trwania wynika z planu studiéw
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8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu Metody weryfikowania
Forma zajec Metody ksztatcenia (sprawdzania, oceniania)

Symbol efektu Opis efektu

efektodw uczenia sie

Wiedza

Zna metody analizy danych i sposoby
reprezentacji wiedzy. Zna specjalistyczne

K W04 zastosowania zaawansowanych metod \Z,\;}/:;a: Metody podajace, metody | Ocena sprawozdan.
- statystycznych oraz narzedzi informatycznych laboratoryjne poszukujace Ocena aktywnosci na zajeciach.
stuzacych do gromadzenia, analizy i Kolokwium
prezentacji danych.
Umiejetnosci
Potrafi wykonac prostg baze faktéw i regut.
K U09 Potrafi zastosowac specjalistyczne narzedzia Zajecia Metody podajace, metody | Ocena wykonania ¢wiczen laboratoryjnych.
- informatyczne do analizy wybranych laboratoryjne | poszukujace Ocena sprawozdan.
problemdéw

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Wyktad:
0-50% ndst 81%-90% db
51%-70% dst 91%-93% db+
71%-80% dst+ 94%-100% bdb
Zajecia laboratoryjne:

10. Tre$

Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej

raporty z cwiczen bdb(5) 2*50% 2,5

aktywnosc na db, dst, bdb(4,3,5) srednia(4+3+5)/3=4- 0,8
zajeciah >4*20%

zadania domowe ndst, bd, dst (2, 4, 3) srednia(2+4+3)/3=3- 0,6
>3%20%

obecnosc na 75% zajec udzial obecnosci 0,375
6/8=0,75*5->3,75*10%

ci ksztatcenia wraz z formg zaje¢, na ktérej sg realizowane
Wyktad / Zajecia laboratoryjne:

1.Sztuczne sieci neuronowe: modele neuronu, przeglagd metod uczenia sieci, sieci neuronowe
jednokierunkowe warstwowe, sieci o radialnych funkcjach bazowych, sieci rekurencyjne, sieci
samoorganizujgce sie, sieci typu spiking, dobdr optymalnej architektury i zbioru danych uczacych,
wybrane zastosowania sieci neuronowych. Implementacja sieci neuronowych w wybranych
jezykach programowania. Sprzetowe platformy dedykowane implementacji sztucznych sieci
neuronowych.

2. Logika rozmyta: zbiory rozmyte; interpretacja i wyznaczenie funkcji przynaleznosci; operacje na
zbiorach rozmytych z wykorzystaniem S$rodowiska Matlab. Systemy neuronowo-rozmyte.
Regulatory rozmyte. Zastosowanie logiki rozmytej.

3. Algorytmy genetyczne: algorytmy genetyczne a tradycyjne metody optymalizacji z
wykorzystaniem srodowiska Matlab, podstawowe pojecia w algorytmach genetycznych, klasyczny
algorytm genetyczny, kodowanie rozwigzan z wykorzystaniem $rodowiska Matlab; funkcja

Ocena wykonania ¢éwiczen laboratoryjnych.
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przystosowania; operatory genetyczne; selekcja osobnikéw; algorytmy genetyczne do optymalizacji

funkcji wielokryterialnej. Przyktady zastosowania algorytméw genetycznych.

4. Systemy ekspertowe: rodzaje systeméw ekspertowych; struktura systemu ekspertowego;
reprezentacja i kodowanie wiedzy; wnioskowanie; narzedzia realizacji. Przyktady zastosowania

systemow ekspertowych.

5. Uczenie maszynowe - wprowadzenie. Implementacja z uzyciem w typowych, dla uktadéw
sterowania, platformach sprzetowych (rozwigzania typu OpenHardware, mikrokontrolery, PLC).

6. Deep learning — narzedzia, zastosowanie i implementacja rozwigzania w typowych, dla uktadéw
sterowania, platformach sprzetowych.

11. Wymagane srodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny

Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

e Turban E., Aronson J.,Decision Support Systems and Intelligent Systems. Prentice Hall, 2007

a. Literatura uzupetniajaca:

e Kasperski M., Sztuczna inteligencja, Helion, 2003

b. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatéw

dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujace poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia

Imie i nazwisko

. Wyktfad Shakhovska Nataliya, dr hab.
. Zajecia laboratoryjne Shakhovska Nataliya, dr hab.
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe

. Zajecia warsztatowe

. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy
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. Praktyki




