Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Sztuczna inteligencja
Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiow:

g

e Obszar lub obszary studiow: Automatyka pomiarowa, Systemy informatyczne w przemysle,

Energetyka odnawialna i inteligentne budynki, Przemystowy Internet rzeczy

e Poziom studidw: studia Il stopnia
o Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Mechatronika

4. Nadzor nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e (Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Shakhovska Nataliya, dr hab. Inz.
e Osoby wspotpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:

5. Liczba godzin i formy zajeé dydaktycznych dla poszczegdlnych systemoéw studidw oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajec Zajecia
Forma Zajecia laboratoryjne
studiow PWs |ECTS Jsctd 1 pws |ecTs| ... |pws|ects| .. |pws|ecTs Y pwslecTs| ... [Pws|EcTS pws |EcTs| Ects
laboratoryjne - konsultacje
dydaktyczne
Stacjonarne 24 16 10
2 2
Niestacjoname 16 24 10
Rygor zaliczenie
zaliczenia na ocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktéw ECTS

1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow

uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie
Aktywnos¢ studenta
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu) (stacjonarne/niestacjonarne)
[h]

Udziat w laboratorium 24/16
Konsultacje — zajecia laboratoryjne 10/10
Samodzielne studiowanie tematyki przedmiotu - zadania domowe 5/13
Przygotowanie raportéw w ¢wiczen 6/6
Zadania domowe 5/5
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 50/50
Punkty ECTS 2
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 48/48
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli

o 24/16
akademickich

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugosc¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,

relacje pomiedzy formami zajec:

e Zna strukture funkcjonalng i sprzetowa komputera, pojecie i klasyfikacje oprogramowania

komputeréw

Rekomendowana dtugos¢ trwania wynika z planu studiow
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8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci

i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Symbol efektu Opis efektu Forma zajec

Metody weryfikowania

Metody ksztatcenia (sprawdzania, oceniania)

efektow uczenia sie

Wiedza

Dysponuje wiedzg z zakresu metod
whnioskowania oraz strategii dowodzenia w
systemach automatycznego wnioskowania,
wykorzystujacych formalne i symboliczne
metody reprezentacji wiedzy 2. Ma
uporzagdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie systemow z bazg wiedzy;
potrafi analizowac i opisywac ich
funkcjonowanie oraz rozumie zakres ich
zastosowan Zajecia

Ma usystematyzowang wiedze w zakresie laboratoryjne
zasad oraz metod rozwigzywania probleméw
decyzyjnych i optymalizacyjnych z
zastosowaniem algorytmow heurystycznych i
nieheurystycznych przeszukiwania
przestrzeni stanéw w tym metod z
ograniczeniami zasobowymi 4. dysponuje
podstawowa znajomoscig metod
reprezentacji wiedzy i algorytmoéw dla
problemoéw planowania dziatan.

K_WO07

Pozytywna ocena poszczegdlnych éwiczen

metody poszukujace laboratoryjnych, ocena aktywnosci na

zajeciach, raportéw, zadarn domowych.

Umiejetnosci

Potrafi opracowac i zaimplementowaé
rozwigzanie problemu algorytmicznego w
kategoriach analizy przestrzeni stanéw Zajecia
zadania z zastosowaniem metod jej laboratoryjne
przeszukiwania

K_U05

Pozytywna ocena poszczegélnych éwiczen

metody poszukujace laboratoryjnych, ocena aktywnosci na

zajeciach, raportéw, zadarn domowych.

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia

i poszczegdlnych ocen

Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koricowej
Raporty z ¢wiczen bdb(5) 2*50% 2,5
Aktywnos¢ na zajeciach db, dst, bdb(4,3,5) Srednia (4+3+5)/3=4->4*20% 0,8
Zadania domowe ndst, bd, dst (2, 4, 3) $rednia (2+4+3)/3=3->3*20% 0,6
Obecnos¢ na 75% zaje¢ Udziat obecnosci 6/8=0,75*5->3,75*10% 0,375

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zajeé, na ktorej sg realizowane

Zajecia laboratoryjne:

1. Sztuczne sieci neuronowe:

Neuron i jego modele; Przeglad metod uczenia sieci; Sieci neuronowe jednokierunkowe warstwowe;
Sieci o radialnych funkcjach bazowych; Sieci rekurencyjne; Sieci samoorganizujace sig; Sieci typu spiking;
Dobor optymalnej architektury i zbioru danych uczacych; Wybrane zastosowania sieci neuronowych;

Implementacja sieci neuronowych;

2. Logika rozmyta:

Zbiory rozmyte; Interpretacja i wyznaczenie funkcji przynaleznosci; Operacje na zbiorach rozmytych;
Model Mamdaniego; Model Takagi-Sugeno; Systemy neuronowo-rozmyte; Przyktady zastosowan;

3. Algorytmy genetyczne:
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Algorytmy genetyczne a tradycyjne metody optymalizacji; Podstawowe pojecia algorytmoéw
genetycznych; Klasyczny algorytm genetyczny; Kodowanie rozwigzan; Funkcja przystosowania;
Operatory genetyczne; Selekcja osobnikéw; Algorytmy genetyczne do optymalizacji funkcji
wielokryterialnej; Przyktady zastosowania algorytmow genetycznych; Algorytmy ewolucyjne;

4. Systemy ekspertowe:
Rodzaje systemow ekspertowych; Struktura systemu ekspertowego; Reprezentacja i kodowanie
wiedzy; Wnioskowanie; Narzedzia realizacji; Przykfady zastosowania systemoéw ekspertowych.
11. Wymagane Srodki dydaktyczne
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne
12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:
e Turban E., Aronson J.,Decision Support Systems and Intelligent Systems. Prentice Hall, 2007.
a. Literatura uzupetniajaca:
e Kasperski M., Sztuczna inteligencja, Helion, 2003

b. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatéw
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujace poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wyktad
. Zajecia laboratoryjne Shakhovska Nataliya, dr hab.
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe
. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

. Praktyki
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