Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Programowanie LabView
Jezyk wyktadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studiéw:

e Obszar lub obszary studiéw: Automatyka pomiarowa

N

e Poziom studiow: studia Il stopnia
e Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Mechatronika

4. Nadzdr nad realizacjg przedmiotu:
e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e (Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Ocetkiewicz Tomasz, mgr inz.

e Osoby wspétpracujace przy opracowaniu programu przedmiotu:

5. Liczba godzin i formy zajeé dydaktycznych dla poszczegdlnych systemoéw studidow oraz rygor zaliczenia
Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego
Forma Razem
zajeé L
Forma PWS | ECTS Zajeaa. PWS |ECTS| .. |[PWS|ECTS| .. [PWS|ECTS PWSECTS PWS| ECTS PWS ECTS ECTS
studiow laboratoryjne
Stacjonarne 18 20
1,5 1,5
Niestacjonarne 12 26
Rygor zaliczenie
zaliczenia na ocene

6. Naktad pracy studenta — bilans punktow ECTS

1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow

uczenia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Aktywnos¢
(nalezy podac prace wtasciwe dla przedmiotu)

Godzinowe obcigzenie
studenta
(stacjonarne/niestacjonarne)

[h]

akademickich

Udziat w laboratorium 18/12
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych 5/5
Przygotowanie projektu koicowego 8/8
Samodzielne studiowanie tematyki przedmiotu 5/11
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 38/38
Punkty ECTS 1,5
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 38/38
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli 18/12

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugos¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne,

relacje pomiedzy formami zajeé:
Brak wymagan wstepnych.

Rekomendowana dtugos¢ trwania wynika z planu studiéw
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8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sie dla przedmiotu

Symbol efektu Opis efektu

Forma zajec

Metody ksztatcenia

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)
efektéw uczenia sie

Wiedza

Ma uporzadkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze w zakresie informatyki
technicznej, obejmujaca kluczowe
zagadnienia oraz wybrane zagadnienia z
zakresu zaawansowanej wiedzy szczegétowej
a takze zastosowanie praktyczne tej wiedzy
w mechatronice poprzez stosowanie
odpowiednich metod i narzedzi do
przeprowadzenia symulacji komputerowych.

K_Wo7

Zajecia
laboratoryjne

metody poszukujace

Ocena wykonania zadan i projektu

Umiejetnosci

Potrafi planowa¢, przygotowac i
przeprowadzac eksperymenty,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciaggac
whioski w zakresie wykonywania pomiaréw i
symulacje komputerowe wykorzystujac
oprogramowanie symulacyjne typu NI
LabView.

K_uo3

Zajecia
laboratoryjne

metody poszukujace

Ocena wykonania zadan i projektu

Kompetencje

spoteczne

Jest gotow do krytycznej oceny zdobytej
wiedzy i odbieranych tresci, rozumie
potrzebe ciggtego doskonalenia posiadanego
warsztatu merytorycznego w zakresie
oprogramowania do budowy przyrzadéw
wirtualnych i symulacji komputerowych.

K_Ko01

Zajecia
laboratoryjne

metody poszukujace

Ocena wykonania zadan i projektu

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do koncowej
Wykonanie zadan w laboratorium 5; 4; 5 (bdb; db; bdb) | 5*20% +4 *20% +5 * 20% = 2.8 2.8
Wykonanie projektu korncowego 5 (bdb) 5*%40% =2 2
Koricowa 4,8

10. Tresci ksztatcenia wraz z formg zajeé, na ktdrej sg realizowane

Zajecia laboratoryjne:

1. Proces tworzenia kodu maszynowego: kompilator, asembler, linker, narzedzia programistyczne,

debugowanie, interfejs JTAG, wprowadzenie do inzynierii odwrotne;.

2. Zarzadzanie danymi: operacje z wykorzystaniem rejestrow, pojecie akumulator, rejestry
specjalnego przeznaczenia, pojecie flaga, tryby adresowania, praca ze stosem.

3. Zarzadzanie przeptywem programu: podprogramy, programowa implementacja opdznien,
implementacja petli, poréwnania i skoki warunkowe, tablica wektoréw przerwan, obstuga i
wykorzystanie systemu przerwan, pojecie watchdog;

4. Operacje matematyczne i logiczne: operacje matematyczne stato- i zmienno-przecinkowe,
operacje logiczne i maski, przesuniecia bitowe, rotacja bitow.

5. Tworzenie kodu do obstugi zasobéw sprzetowych mikrokontrolera: obstuga wejs¢-wyjsc¢
cyfrowych, obstuga i wykorzystanie timeréw, obstuga i wykorzystanie licznikéw, obstuga i
wykorzystanie ADC,50bstuga i wykorzystanie interfejsow komunikacyjnych — UART, 12C, SPI;
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6. Wspdtpraca z urzadzeniami zewnetrznymi: uktady ekspozycji informacji — LCD, LED, VFD, TFT,
klawiatury, zegary czasu rzeczywistego, uktady wykonawcze automatyki i robotyki;

7. Programowanie hybrydowe: tgczenie kodu napisanego w jezyku C/C++ z kodem napisanym w
asemblerze.

11. Wymagane srodki dydaktyczne
Laboratorium — laboratorium specjalistyczne

12. Literatura przedmiotu:
a. Literatura podstawowa:

o Swisulski D.; Komputerowa technika pomiarowa : oprogramowanie wirtualnych przyrzadéw
pomiarowych w LabVIEW; ISBN 83-87982-56-3; Redakcja Czasopisma Pomiary Automatyka Kontrola
2005

e  Chrusciel M.; LabVIEW w praktyce; ISBN 978-83-60233-32-0; Wydaw. BTC 2008

b. Literatura uzupetniajaca:

e Johnson Gary W., Jennings Richard; LabVIEW graphical programming; ISBN 0-07-
145146-3; McGraw-Hill 2006

c. Netografia:

¢ National Instruments Product Documentation - www.ni.com/pl-
pl/support/documentation.html

¢ National Instruments Knowledge Base -
search.ni.com/nisearch/app/main/p/ap/tech/lang/pl/pg/1/sn/catnav:kb/

¢ How to program Arduino with Labview - microcontrollerslab.com/program-arduino-
labview-example/

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zaje¢ (autorskie zestawiania materiatow
dydaktycznych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
1. Zajecia laboratoryjne Ocetkiewicz Tomasz, mgr inz.




